
EIXOS OBJETIVOS AÇÕES
TIPOLOGIA
DE AÇÕES

PLANOS E 
ESTRATÉGIAS EM 

CURSO
META INDICADORES 2025 2026 2027 2028 2029 2030 2031 2032 2033 2034 2035 PARCEIROS

Promover o Programa de Educação Ambiental para as escolas na 
plataforma OeirasEduca+

EA Formal

Realizar 500 ações por ano letivo
Envolver 12.500 participantes por ano letivo
100% da oferta educativa de atividades na temática 
ambiental registadas na plataforma Oeiras Educa+

Número de ações realizadas
Número total de participantes 
Percentagem de participante face ao universo (alunos, 
professores, auxiliares)
Percentagem de atividades divulgadas na plataforma Oeiras 
Educa+ na temática ambiente

x x x x x x x x x x x
DE, 

GC,DGRU,DGEV,FPB;DPM,DV
M e Entidades Externas 

Dinamização de novas ações por ano letivo, diversificando as temáticas, 
adaptadas ao contexto e prioridades de cada ano (ex: alteações 
climáticas; remoção de vegetação invasora; apicultura em meio urbano, 
hortas escolares; laboratórios de inovação ambiental; workshops sobre 
tecnologias verdes)

EA Formal Promoção de 2 novas ações por ano letivo Número de ações novas promovidas por ano letivo x x x x x x x x x x x DE, Entidades Externas 

Promover projetos de ciência cidadã escolar EA Ativa 2 projetos por ano letivo Número de projeto por ano letivo x x x x x x x x x x DE, GCI, Entidades Externas 

Promover a temática ambiental através das novas tecnologias (clubes do 
ambiente digitais; plataformas gamificadas realidade aumentada)

EA Não Formal 2 projetos por ano letivo Número de projeto por ano letivo x x x x x x x x x x DE, DITIC, Entidades Externas 

Divulgar ações de formação na área do ambiente e sustentabilidade para 
os docentes em articulação com o DE

EA com efeito 
multiplicador

Divulgar 3 ações de formação para docentes por ano letivo Número de ações de formação divulgadas x x x x x x x x x x DE

Divulgar e incentivar a participação dos cidadãos em iniciativas de ciência 
cidadã

EA Ativa EBMO Divulgar 3 iniciativas de Ciência Cidadã por ano Número de iniciativas divulgadas x x x x x x x x x x x GC, Entidades Externas

Promover a participação pública em matéria de ambiente (missões 
ecológicas gamificadas, boblitzs urbanos, jornadas abertas, workshops, 
open days)

EA Ativa
EA com efeito 
multiplicador

Promover 6 ações por ano 
Número de ações promovidas por ano
Número de participantes por ano

x x x x x x x x x x x
GC,DGEV, 

Entidades Externas

Promover e apoiar ações de voluntariado ambiental (desafios 
comunitários intergeracionais...)

EA Ativa PAPERSU
Promover 10 ações de voluntariado por ano
Apoiar 100% das ações por ano

Número de ações promovidas
Percentagem de ações apoiadas 
Número de participantes por ano

x x x x x x x x x x x
 GC, DGEV, DITIC,

Entidades Externas

Promover e implementar ações e campanhas de sensibilização  sobre 
boas práticas para grupos alvo direcionados (tema resíduos, limpeza 
urbana) através de ações performativas, jogos de rua ou flashmobs 
ambientais, divulgação de vídeos de curta duração/reels, observatório 
ambiental)

EA Passiva
EA Não formal

PAPERSU
PAECO

100% das ações planeadas por ano previstas no 
PAPERSU/PAECO
Promoção de 100 ações por ano

Percentagem de ações realizadas 
Número de ações promovidas
Número de participantes

x x x x x x x x x x x DGRU,DLU,GC Tratolixo

Promover ações de sensibilização sobre  a temática ambiental para 
funcionários do município

EA Passiva
PAPERSU

PAECO
Abranger 10% dos funcionários do município por ano 
Realizar 10 ações por ano

Percentagem de funcionários sensibilizados 
Número de ações por ano
Número de funcionários sensibilizados
Percentagem de funcionários sensibilizados

x x x x x x x x x x x GC,DPS

Promover a divulgação interativa sobre a temática ambiente e 
sustentabilidade (exposições sensoriais, instalações artísticas, realidade 
aumentada ou códigos QR)

EA Passiva
EA Não formal

Promover 2 exposições por ano Número de exposições promovidas x x x x x x x x x x x GC, Entidades Externas

Envolver a população jovem em regime de tempos livres EA Ativa
PAPERSU

EBMO
Envolver 750 participantes por ano 

Número de participantes por ano
Percentagem de população jovem municipal participante

x x x x x x x x x x x
DGRU,GC,DCS,DVM,DITIC, 

DGF,Entidades Externas

Envolver a população sénior (academias intergeracionais, rede de 
mentores ambientais e guardiões de Bairro)

EA Ativa PAPERSU Envolver 100 participantes por ano 
Número de participantes por ano 
Percentagem de população sénior municipal participante

x x x x x x x x x x x
DGRU,DLU,GC,DCS,DVM,

Entidades Externas

Promover workshops temáticos (soluções baseadas na natureza, 
economia circular, compostagem doméstica, educação climática, 
polinizadores urbanos, plásticos invisíveis, transição energética em casa, 
saúde ambiental..)

EA com efeito 
multiplicador

EBMO
PAgUO
PApUO

PAPERSU
PELACO
PAECO

Realização de 20 workshops temáticos por ano  
Número de workshops realizados por ano
Número de participantes  

x x x x x x x x x x x GC,DE,Entidades Externas

Promover ações de formação
EA com efeito 
multiplicador

EBMO
PAPERSU

Realização de 15 ações de formação (no âmbito dos 
programas de cidadania ativa: Jovens em Movimento, 
Bairro Feliz, Ecos da Natureza)

Número de ações realizadas
Número de participantes  

x x x x x x x x x x x GC, Entidades Externas

Participação dos técnicos da autarquia em ações de formação sobre 
ambiente e sustentabilidade

EA com efeito 
multiplicador

100% dos funcionários do município com uma ação de 
formação

Percentagem de funcionários sensibilizados x x x x x x x x x x x DPS, Entidades Externas 

Disponibilizar estruturas informativas à população (projeto rios, estações 
da biodiversidade, biospots, praias)

EA Passiva EBMO
100% de ecossistemas urbanos visitáveis com estruturas 
informativas

Percentagem de ecossistemas urbanos com estruturas 
informativas

x x x x x x x x x x x GC, Entidades Externas 

Promover e divulgar percursos/ roteiros locais de observação da natureza EA Passiva EBMO 10 percursos/ roteiros Número de percursos/ roteiros criados x x x x x x x x x x x GC, Entidades Externas 

Promover atividades de educação ambiental em equipamentos 
dedicados (Fábrica da Pólvora de Barcarena, Centros Azuis, Aquário 
Vasco da Gama, Estação Ornitológica)

EA Não formal EBMO Dinamização de 400 atividades por ano
Número de ações dinamizadas por ano
Número de participantes por ano

x x x x x x x x x x x
DCA,DGEV, DBPL, GC
Entidades Externas

Criação de equipamentos de interpretação ambiental dedicados 
(Insectário, Observatório, Estufa fria, Quinta de Cima - Quiosque, Casa do 
Bicho da Seda, Centro preservação espécies ribeirinhas, Centros Azuis)

EA Não formal EBMO Instalação de um equipamento Data de abertura ao público x x x x x x x
DGEV,DPE,GC,

Entidades Externas

EQUIPAMENTOS DE 
EDUCAÇÃO AMBIENTAL

Instalar equipamentos 
temáticos, estruturas e 
elementos informativos  
dedicados à promoção de 
atividades de educação 
ambiental

Promover projetos de 
cidadania ambiental ativa com 
cariz de continuidade para 
diferentes grupos alvo da 
população

PROJETOS DE CIDADANIA 
ATIVA 

PARTICIPAÇÃO PÚBLICA E 
CIÊNCIA CIDADÃ

FORMAÇÕES E 
WORKSHOPS

Promover a divulgação de boas 
práticas ambientais  com cariz 
prático e formativo

AÇÕES, CAMPANHAS E 
EXPOSIÇÕES

Promover regularmente 
campanhas, ações e 
exposições  sobre ambiente e 
sustentabilidade

ESTRATÉGIA MUNICIPAL DE  EDUCAÇÃO E SENSIBILIZAÇÃO AMBIENTAL PARA O MUNICIPIO DE OEIRAS - PLANO DE AÇÕES

Aumentar a consciencia 
ambiental da comunidade 
escolar abordando vários 
temas de ambiente e 
sustentabilidade

PAECO
PAPERSU

EBMO
PEAUO
CAPT2
PMU

COMUNIDADE 
EDUCATIVA

Incentivar a participação 
publica em  projetos de 
ambiente, sustentabilidade e 
ciência cidadã


